Netissda on hauskaa: voit pelata, pitda yhteyttd kavereihin sekd ostaa ja
ladata sovelluksia. Koko maailma ja paljon eri mahdollisuuksia on

ulottuvillasi, mutta tosiasiassa et voi tehda niin paljon valintoja kuin luulet.

Nettid kaytettdessa on hyvd tietdd muutama asia:

Mita kaiken hauskan takana tapahtuu?

Tassa lehtisessa kerrotaan, mitad netissd kannattaa huomioida voidaksesi
nauttia sen kayttamisesta.

Netista on seka hyotya etta huvia. Yksi asia on varma:

Sinun tulee tehda
valintoja.

Yhtiot ansaitsevat rahaa kerdamalla tietoja nettikdyttdytymisestasi. Tasta
tulisi ilmoittaa sinulle.

YKSITYISYYDENSUOJAASI (ART.16)

eNACSO

The European NGO Alliance for Child Safety Online on eurooppalainen
lastenoikeuksien  kansalaisjdrjestd, joka tyoskentelee lasten ja nuorten
nettiturvallisuuden puolesta.

Vuonna 2008 perustetussa verkostossa on talld hetkelld 28 jasenjarjestod eri
puolilta Eurooppaa (www.enacso.eu).

eNACSOn tavoite

Perustuen vuoden 1989 YK:n lapsen oikeuksien sopimukseen (LOS) eNACSO:n
tavoitteena on tukea ja kehittdd sekd kansallisia, Euroopan laajuisia ettd
kansainvdlisia ohjelmia, jotka suojelevat lapsia ja edistavdt heiddn oikeuksiaan
uuden teknologian suhteen.

eNACSO tekee parhaillaan tyota herdttaakseen keskustelua ja toimia suojaamaan
lapsia sellaisilta internetliketoiminnan kdytannaoiltd, jotka vaarantavat lasten
oikeuksien toteutumisen LOS:n mukaan, mukaanlukien esim. artiklat 3,12, 13ja 17.

4

é

/////

0

— European
= Commission

Euroopan komission tukema

Oikeutesi

\' lintola

</

—

netissa

Miki on EVASTE (COOKIE)?

Miki on MAINOSPELI (ADVERGAME)?

Miki on OSTOSOVELLUS (IN-APP
PURCHASE)?

Miten niin DATA = $?

ja
OIKEUTTASI TIETOON JA MIELIPITEESEEN
(ART. 13)

yhteisdkoordinaattoriin: info@enacso.eu

sihteeristoon: Save the Children Italia Onlus Via Volturno 58, 00185 Roma, Italy
Puh: +39 06 4807 001

Fax: +39 06 48070 039

Lisatietoa eNASCOn tyosta ja jasenista myos osoitteesta www.enacso.eu

ei valttamatta kunnioiteta, kun pelaat tai surffaat netissa.

SINULLA ON
OIKEUKSIA!

Nain on, jos sinulle ei etukateen kerrota mainonnasta tai sinulla ei ole
mahdollisuutta sallia tai kieltaa sita tai tietojesi keraamista. Jos tahdot
tietdd lisaa oikeuksistasi; tutustu

YK:n lapsen oikeuksien sopimukseen.

Pidad hauskaa netissa, mutta muista oikeutesi.

Pelastakaa Lapset - Ridda Barnen

Save the Children




Noora pelaa mielellaén nettipelejg, joista
osaon K-18 MAINOSPELEJA . Niits
pelejd pelatessaan Noora ilmoittaa
olevansa 18-vuotias ja jatkaa pelaamista.
Pelaaminen on hanen
lempiharrastuksiaan.

15 vuotta

Mits, Pelatessaan Noora nikee tuotemerkki X:n kuvia.
Merkki X haluaa saada Nooran ostamaan tuotteitaan.
todella Jatkuvasti nihtyind kuvat jédvit Nooran mieleen ja
t htuu? sewraavalla shoppailukerralla hin todenndkdisemmin
APaAntuUul  yaritsee Xon tuotteen, koska hin tunnistaa tuotemerkin.

OIKEUS TIETOON JA MIELIPITEESEEN (Art. 13)

Nooralla on oikeus tietdd, mita pelit sisdltavat. Jos yhtio ei kerro pelien sisaltdvan
mainontaa, Nooran oikeus tietoon ei toteudu. Talldin on vaikea tehda valintaa, haluaako
pelata mainospeleja vai ei.

Pelattuaan Noora menee Facebookiin, missa hanelle mainostetaan tuotemerkkia X,
jonka tuottamaa pelia han juuri pelasi.

Nooran pelatessa aremmin mainospelid yhtio Y kerdsi ja
tallensi himen digitaaliset tietonsa (kuten
nettikdyttiytymisen, sivuhistorian jne.). Yhtié Y kdyttdc
tatd tietoa Noorasta himen profilointiinsa ja mainostaa
hinelle kerddmiensd tietojen perusteella.

Mita
todella
tapahtuu?

YKSITYISYYDENSUOJA (Art. 16)

Alaikdisena Nooralla on oikeus yksityisyyteen. Tassa tapauksessa hanen tietojaan
kerdtdadn ja koska hanelle ei edes kerrottu asiasta, yhtio X ei kunnioita hanen
yksityisyyttaan. Nooralle ei annettu mahdollisuutta valita, saako yhtid X kerdta hanen
tietojaan eika kerrottu, mihin tarkoitukseen niita kerattaisiin.

Nooran aiti lainaa Nooran tietokonetta ostaessaan verkkokaupasta lahjan
ystavansa vauvalle. Seuraavana paivdana Noora istuu ystavien kanssa huoneessaan.
Erds ystdvistd haluaa ndyttda muille nettivideon ja huomaa vauvalelujen mainoksia.
Ystava naurahtaa: Hei Noora, etko sa ole vahan vanha leikkimaan nailla?

Tiedot drdin tekemastd verkko-ostoksista tallentuvat.
Koska Noora kdyttid samaa konetta, kerdysohjelma
rekisteror Nooran tehneen ndmd ostokset.

Sikst Nooralle kohdistetaan lisdd
vauvalelumainoksia.

Mita
todella
tapahtuu?

YKSITYISYYDENSUOJA (Art. 16)

Nooran didillekdan ei annettu mahdollisuutta
estda tai sallia tiedon kerdamista, minka
seuraukset Noora huomasi seuraavana pdivana.
Nooran aidinkin olisi hyva tietaa yritysten
keraavan tietoja.

Mité
todella
tapahtuu?

OIKEUS TIETOON JA MIELIPITEESEEN (Art. 13)

Nicolla on oikeus tietdd, etta pelin pelaaminen maksaa oikeaa rahaa. Ladatessaan pelin
Nico luuli hankkineensa "ilmaisen pelin®. Nain pelin tehnyt yhtio ei ole kunnioittanut
hanen oikeuksiaan. Jos Nicolle olisi ilmoitettu pelin maksullisuudesta, han olisi voinut
harkita, lataako pelin vai ei.

Nico ei pahemmin ajattele asiaa. Han haluaa jatkaa pelaamista, koska se on
hauskaa ja han haluaa paasta seuraavalle tasolle nopeasti. Pelin kysyessa haluaako
Nico ostaa tikkareita, vastaa han mydntdvasti edetdkseen pelissa. Kotimatkalla han
haluaa ladata lahjakortillaan musiikkia, mutta huomaa rahojen kadonneen. Nico
kay valilla Facebookissa ja palaa sieltd jalleen pelaamaan. Peli kysyy, haluaako Nico
pelata Facebook-kavereidensa kanssa, joilla on my©s sama sovellus.

Mita
todella
tapahtuu?

Nico testaa mielelldadn uusimpia
mobiilisovelluksia ja lataa paljon
etenkin tuttuihin sarjakuviin liittyvia
ilImaispelejd. Nico sai synttarilahjaksi
lahjakortin sovelluskauppaan. Nico
pelaa bussissa kannykallaan
iimaispelia. Peli kysyy, tahtooko han
OSTAA tikkareita, jotta hahmo

pdasee tason yldspdin.

Nico on ladannut ilmaiselta vaikuttaneen pelin, mutta
pelissd tiytyy kuitenkin maksaa otkealla rahalla, jotta
peli toimist kunnolla. Tdssd tapauksessa tikkarit eivdit
ole otkeita, vaan pelin valuuttaa.

Niin sanotustt ilmainen peli kdyttt rahat Nicon
lahjakortilta. Pelatessa votl helposti unohtaa
maksavansa otkeaa rahaa tuotteesta, johon et voi
otkeasti edes koskea. Lisciksi
Nicon tietoja on kerdtty
Facebook-kirjautumisen
yhteydessd ja Facebook jakaa
Nicon tiedot pelin kanssa.
Jos Nico kutsuu
Facebook-kaverinsa
pelaamaan ja ndmd
suostuvat, peli voi ansaita
rahaa myos kavereilta.
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YKSITYISYYDENSUOJA (Art. 16)

Nico ei tiedd Facebookin ja pelin jakavan hanen yksityisia tietojaan, koska sovellus ei

maininnut asiasta. Sovellus ei antanut mahdollisuutta valita, saako hanen tietonsa

jakaa vai ei.




